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REGULAMIN
Zawodow minisumo w Zespole Szkét Technicznych w Grudzigdzu

Dzial I — wstep

Niniejszy regulamin opracowany zostal na podstawie regulaminu zawodoéw minisumo
odbywajacych sie na Politechnice Bydgoskiej, tj. regulaminu dostepnego na stronie internetowej
https://roboty.pbs.edu.pl/pl/zawody/regulamin-zawodow

Ilekro¢ w regulaminie mowa o:

1.
2.
3.

4.

v

Art. 5

zespole — nalezy przez to rozumie¢ grupe 0sob zarejestrowang razem z robotem minisumo;
uczestniku — nalezy przez to rozumie¢ osobe zarejestrowang jako cztonek zespotu;
organizatorze — nalezy przez to rozumie¢ ucznia badZz uczniow zajmujacych
sie organizacjg zawodow;

opiekunie — nalezy przez to rozumie¢ nauczyciela opiekujacego sie zawodami;

sedzi — nalezy przez to rozumieC osobe odpowiedzialng za rozstrzyganie wynikow walk
robotéw minisumo.

Dzial IT — zawody

Zespot startujacy w zawodach wystawia do rozgrywek jednego robota minisumo.
Kazdy uczestnik jest cztonkiem jednego zespotu.

Zawody obejmuja rozgrywki w systemie kotowym (tzw. ,,kazdy z kazdym™).

k
Liczba rozegranych walk powinna wynosic HT, gdzie n to liczba zespotow bioracych

udzial w zawodach.

Zwyciezca zawoddw zostaje zespot, ktory wygra najwiekszq liczbe walk.
W przypadku remisu zarzadza sie dogrywke miedzy zespotami o rownej liczbie zwyciestw,
na zasadach identycznych jak gtéwne rozgrywki.

Nagrody otrzymuja zespoly zajmujace pierwsze trzy miejsca pod wzgledem liczby
wygranych walk.

W przypadku remisu w celu ustalenia zespotow zajmujqcych pierwsze trzy miejsca najpierw
rozpatruje sie wyniki dogrywki na pierwszym miejscu ex aequo, a dopiero pézniej — jesli to
konieczne — wyniki dogrywek zawodnikéw znajdujacych sie na kolejnych miejscach
ex aequo.

W przypadku poddania walki przez zespdt walke traktuje sie jako wygrana przez robota
zespotu przeciwnego.

. W przypadku nieobecnosci zespolu wszystkie walki robota tego zespotu zostaja odwotlane,

nie skutkuje to zwiekszeniem liczby zwyciestw zadnego z zespotow


https://roboty.pbs.edu.pl/pl/zawody/regulamin-zawodow

Dzial III - rozgrywka

Art. 6 — przytoczony bez zmian z requlaminu PBS (art. 6)

1. Rozgrywka sklada sie z trzech rund i trwa trzy minuty.

2. Czas trwania pojedynczej rundy w ramach rozgrywki nie jest okreslony.

3. Robot, ktéry pierwszy zdobedzie dwa punkty efektywne wygrywa rozgrywke.

4. W przypadku, gdy zaden z robotdw nie zdobedzie punktu efektywnego lub kazdy ma takq
samgq liczbe punktow efektywnych, zwyciezca rozgrywki zostanie ogloszony decyzja
sedziego.

5. W przypadku, gdy nie istniala wyrazna przewaga i zwyciezca nie moze by¢ ogloszony,
moze zostac zarzadzona decyzjq sedziego dodatkowa trzyminutowa runda dogrywkowa.

6. Runde dogrywkowa wygrywa robot, ktory jako pierwszy zdobedzie jeden punkt efektywny.

Art. 7 — przytoczony bez zmian z regulaminu PBS (art. 7)

1. Przed rozpoczeciem kazdej rundy, uczestnicy sterujacy robotami stojg poza obszarem
zewnetrznym ringu.

2. Uczestnicy mogg wkroczy¢ do obszaru zewnetrznego ringu na komende sedziego.

3. Sedzia umieszcza na Srodku ringu znacznik w ksztalcie krzyza dzielacy obszar ringu na
¢wiartki kota.

4. Uczestnicy ustawiaja swoje roboty w dwoch przeciwleglych ¢wiartkach ringu, zgodnie ze
strzalkami umieszczonymi na ramionach krzyza. Robot musi by¢ ustawiony przy brzegu
ringu, tak aby fragmentem swojego obrysu w pozycji startowej przykrywat linie brzegowa
ringu.

5. Po umieszczeniu robotéw na ringu przez uczestnikéw sedzia usuwa znacznik. Po usunieciu
znacznika pozycja robotow nie moze zosta¢ zmieniona.

6. Na znak sedziego uczestnicy jednoczesSnie wigczajq zasilanie robotow.

7. Runda rozpoczyna sie po pieciu sekundach od sygnatu sedziego.

8. Uczestnicy po uruchomieniu robota opuszczajg obszar zewnetrzny ringu przed
rozpoczeciem rundy.

9.

Art. 8 — przytoczony bez zmian z regulaminu PBS (art. 10)

1. Rozgrywka trwa trzy minuty. Rozpoczecie i zakonczenie pomiaru czasu odbywa sie na
komende sedziego.

2. Runda dogrywkowa ogloszona decyzjq sedziego trwa maksymalnie trzy minuty.
Rozpoczecie i zakonczenie pomiaru czasu odbywa sie na komende sedziego.

3. Do czasu rozgrywki nie jest wliczany czas niezbedny na przygotowanie robotéw do kolejnej
rundy po zdobyciu punktu efektywnego. Czas ten nie moze jednak przekroczy¢ 30 sekund.

4. Do czasu rozgrywki nie sg wliczane przerwy ogloszone decyzja sedziego.

Dzial IV - specyfikacja ringu i robota
Art. 9

1. Ring ma ksztalt kota o Srednicy 77 cm.

2. Powierzchnia ringu jest koloru czarnego, ptaska, gltadka, wykonana z twardego materiatu.

3. Krawedz ringu stanowi umieszczony na powierzchni ringu pierscien koloru biatego.

4. Powierzchnia ringu jest regularnie czyszczona.

5. O przydatnosci ringu do gry decyduje sedzia.

Art. 10

1. Robot w pozycji startowej musi miesci¢ sie w kwadracie 100 mm na 100 mm. Wysokos$¢ nie
jest ograniczona.

2. Dozwolona jest zmiana wymiaréw robota po rozpoczeciu rundy.



w

Masa robota nie moze przekracza¢ 500 g. Minimalna masa nie jest ograniczona.

4. Dopuszczalne jest przekroczenie powyzszych wartosci o warto$c tolerancji uzywanego
urzadzenia pomiarowego. Organizator zobowigzuje sie do uzywania wagi o bledzie
granicznym mniejszym niz 5 g oraz urzadzenia do pomiaru dtugosci o bledzie granicznym
mniejszym niz 5 mm.

5. Robot musi pracowac sie w sposéb autonomiczny. Zabronione sgq wszelkie formy
komunikacji z robotem podczas trwania rundy.

6. Robot musi umozliwia¢ automatyczne uruchomienie po uptywie nie mniej niz 5 sekund od

momentu wiaczenia zasilania.

Dzial V — punktacja

Art. 11 — przytoczony z regulaminu PBS (art. 14)
[Punkt efektywny przyznaje sie gdy:]
1. Jeden z robotéw wypchnie swojego przeciwnika z obszaru wewnetrznego ringu. Robot,
ktory wypchnat przeciwnika otrzymuje punkt efektywny.
2. Robot opusci obszar wewnetrzny ringu z wiasnej winy. Robot, ktéry pozostal w obszarze
wewnetrznym ringu otrzymuje punkt efektywny.

Art. 12 — przytoczony z requlaminu PBS (art. 15)

1. Jesli roboty pozostajg ztgczone lub przemieszczajg sie po ringu przez 15 sekund bez
zauwazalnego postepu w walce runda zostaje przerwana, a nastepnie wznowiona.
Ustawienie robotow na ringu odbywa sie na podstawie decyzji sedziego. Punkt efektywny
nie jest przyznawany.

2. Jesli dwa roboty opuszcza wewnetrzny obszar ringu w tym samym czasie, runda zostaje
przerwana, a nastepnie wznowiona. Punkt efektywny nie jest przyznawany.

Dzial VI — sprzeciwy

Art. 13
1. W sprawach nieuregulowanych powyzszym regulaminem decyzje podejmowane sg przez
sedziego lub organizatora.
2. Sedzia i organizator zobowigzani sg dziata¢ w sposob bezstronny, uczciwy i sprawiedliwy.

Art. 14
1. Sprzeciw wobec decyzji sedziego badZ organizatora wnosi sie do opiekuna zawodow.
2. Sprzeciwow wobec decyzji opiekuna nie wnosi sie.



